
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 

высшего образования
«Мурманский арктический государственный университет»

(ФГБОУ ВО «МАГУ»)

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

К.М.01.07 Исследование операций и теория игр
(название дисциплины (модуля) в соответствии с учебным планом) 

основной профессиональной образовательной программы 
по направлению подготовки

01.03.02 Прикладная математика и информатика 
направленность (профиль) Системное программирование и компьютерные технологии

(код и наименование направления подготовки 
с указанием направленности (наименования магистерской программы))

высшее образование – бакалавриат
уровень профессионального образования: высшее образование – бакалавриат / высшее образование – специалитет,

магистратура / высшее образование – подготовка кадров высшей квалификации

бакалавр
квалификация

очная
 форма обучения 

2022
год набора 

Составитель(и):  

Иванчук Наталья Васильевна, 
доцент, канд. пед. наук, 
доцент кафедры МФиИТ  

Утверждено на заседании кафедры 
математики, физики и информационных 
технологий факультета 
математических и естественных наук 
(протокол № 07 от 24.03.2022)

Зав. кафедрой   _  Ляш О.И.



1. ЦЕЛЬ  ОСВОЕНИЯ  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ) –  обеспечение  требований  стандарта;
формирование  профессиональных  навыков  по  изучению,  анализу  и  оптимизации  экономических
процессов и систем, сводящихся к задачам исследования операций.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции:

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с индикаторами
достижения компетенций

Компетенция Индикаторы компетенций Результаты обучения
ОПК-3: Способен 
применять и 
модифицировать 
математические 
модели для решения 
задач в области 
профессиональной 
деятельности

ОПК-3.1 Применяет 
математические модели для 
решения задач в области 
профессиональной 
деятельности 

ОПК-3.2 Модифицирует 
математические модели для 
решения задач в области 
профессиональной 
деятельности

ОПК-3.3 Использует 
фундаментальные результаты 
математики при создании 
моделей в области 
профессиональных интересов

Знать:
 основные понятие и классы задач принятия 

решения, 
 методы решения задач принятия решений в 

условиях полной информации, 
 методы решения задач принятия решений в 

условиях риска, 
 методы решения задач принятия решений в 

условиях неопределенности и конфликта;
Уметь: 
 использовать знания по исследованию 

операций и методам оптимизации в 
профессиональной деятельности.

Владеть: 
 основными приемами и методами решения 

задач оптимизации, 
 основными приемами и методами решения 

матричных игр.

3.  УКАЗАНИЕ  МЕСТА  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ)  В  СТРУКТУРЕ  ОСНОВНОЙ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Дисциплина (модуль) «Исследование операций и теория игр» относится к комплексному модулю
«Математические методы» образовательной программы по направлению подготовки 01.03.02 Прикладная
математика и информатика  направленность (профиль)  Системное программирование и компьютерные
технологии. 

4.  ОБЪЕМ  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ)  В  ЗАЧЕТНЫХ  ЕДИНИЦАХ  С  УКАЗАНИЕМ
КОЛИЧЕСТВА  АКАДЕМИЧЕСКИХ  ЧАСОВ,  ВЫДЕЛЕННЫХ  НА  КОНТАКТНУЮ  РАБОТУ
ОБУЧАЮЩИХСЯ  С  ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ  (ПО  ВИДАМ  УЧЕБНЫХ  ЗАНЯТИЙ)  И  НА
САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Общая  трудоемкость  дисциплины  (модуля)  составляет  2  зачетные  единицы  или  72  часа  (из
расчета 1 ЗЕ = 36 часов).
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Интерактивная форма реализуется в виде кейс-заданий по тематикам дисциплины.
 



5.  СОДЕРЖАНИЕ  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ),  СТРУКТУРИРОВАННОЕ  ПО  ТЕМАМ
(РАЗДЕЛАМ)  С УКАЗАНИЕМ  ОТВЕДЕННОГО  НА НИХ КОЛИЧЕСТВА  АКАДЕМИЧЕСКИХ
ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ

№
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1. Исследование операций 10 14 8 32 6 12
2. Теория игр 8 10 2 20 4 8

Зачет -
ИТОГО: 18 24 10 52 10 20 -

Содержание дисциплины (модуля) 

 Тема №1.  Исследование  операций.  Линейное  программирование.  Геометрическая  интерпретация
задач линейного программирования и графический метод решения. Симплекс-метод решения задач
линейного  программирования.  Целочисленное  программирование.  Транспортная  задача  линейного
программирования  на  минимум.  Критерий  оптимальности  решения  транспортной  задачи  на
максимум. Задачи транспортного типа. Динамическое программирование.

 Тема №2.  Теория  игр.  Задачи принятия  решений.  Условия  принятия  решений.  Задачи  принятия
решения.  Многокритериальная  оптимизация.  Основные  понятия  теории  игр.  Антагонистические
игры. Биматричные игры. Игры с природой. Кооперативные игры.

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, НЕОБХОДИМОГО ДЛЯ
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Основная литература:
1. Исследование  операций:  учебное  пособие  /  Министерство  образования  и  науки  Российской

Федерации,  Федеральное  государственное  автономное  образовательное  учреждение  высшего
профессионального  образования  «Северо-Кавказский  федеральный  университет»  ;  сост.  А.С.
Адамчук, С.Р. Амироков и др. - Ставрополь : СКФУ, 2015. - 178 с.: ил. - Библиогр. в кн. ; То же
[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=457348

2. Исследование операций в экономике :  учебник для академического бакалавриата /  под ред. Н. Ш.
Кремера.  — 3-е изд.,  перераб.  и доп.  — М. :  Издательство Юрайт,  2019.  — 438 с.  [Электронный
ресурс]. - URL: https://www.urait.ru/book/issledovanie-operaciy-v-ekonomike-431708

3. Шиловская,  Н.  А.  Теория  игр  :  учебник  и  практикум  для  прикладного  бакалавриата  /  Н.  А.
Шиловская.  —  М.  :  Издательство  Юрайт,  2019.  —  318  с.  [Электронный  ресурс].  -  URL:
https://www.urait.ru/book/teoriya-igr-434036.

Дополнительная литература:
4. Исследование  операций  :  лабораторный  практикум  /  Министерство  образования  и  науки  РФ,

Федеральное  государственное  автономное  образовательное  учреждение  высшего  образования
«Северо-Кавказский  федеральный  университет»  ;  авт.-сост.  И.Ю.  Глазкова,  Д.Г.  Ловянников.  -
Ставрополь : СКФУ, 2017. - 108 с. : ил. - Библиогр: с. 106.

5. Математические методы и модели исследования операций : учебник / ред. В.А. Колемаева. - Москва :
Юнити-Дана, 2015. - 592 с.  :  ил.,  табл.,  граф. -  Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-238-01325-1 ;  То же
[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=114719

6. Палий, И. А. Линейное программирование : учеб. пособие для академического бакалавриата / И. А.
Палий. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : Издательство Юрайт, 2019. — 175 с. [Электронный ресурс]. -
URL: https://urait.ru/book/lineynoe-programmirovanie-438834.

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ).
В образовательном процессе используются:
 учебные аудитории для проведения учебных занятий, оснащенные оборудованием и/или его

виртуальными аналогами (если используются, если нет - убрать) и техническими средствами

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=457348
https://urait.ru/book/lineynoe-programmirovanie-438834
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=114719
https://www.urait.ru/book/teoriya-igr-434036
https://www.urait.ru/book/issledovanie-operaciy-v-ekonomike-431708


обучения:  учебная  мебель,  ПК,  оборудование  для  демонстрации  презентаций,  наглядные
пособия;

 помещения  для  самостоятельной  работы,  оснащенные  компьютерной  техникой  с
возможностью  подключения  к  сети  «Интернет»  и  обеспечением  доступа  в  электронную
информационно-образовательную среду МАГУ.

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ  ЛИЦЕНЗИОННОГО  И  СВОБОДНО  РАСПРОСТРАНЯЕМОГО
ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ:

7.1.1. Лицензионное программное обеспечение отечественного производства: нет
7.1.2. Лицензионное программное обеспечение зарубежного производства:
- Mathematica
- MathType
- MS Office
- Statistica
7.1.3.  Свободно  распространяемое  программное  обеспечение  отечественного
производства:
DJVuReader
7.1.4. Свободно распространяемое программное обеспечение зарубежного производства:
Adobe Reader
Mozilla FireFox

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ:
 ЭБС «Издательство Лань» [Электронный ресурс]: электронная библиотечная система / ООО

«Издательство Лань». – Режим доступа: https://e.lanbook.com/;
 ЭБС  «Электронная  библиотечная  система  ЮРАЙТ»  [Электронный  ресурс]:  электронная

библиотечная  система  /  ООО  «Электронное  издательство  ЮРАЙТ».  –  Режим  доступа:
https://urait.ru/;

 ЭБС  «Университетская  библиотека  онлайн»  [Электронный  ресурс]:  электронно-
периодическое  издание;  программный  комплекс  для  организации  онлайн-доступа  к
лицензионным материалам / ООО «НексМедиа». – Режим доступа: https://biblioclub.ru/.

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ:
 Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX
 Электронная база данных Scopus
 Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ:
 Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс http://www.consultant.ru/
 ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре» http://www.informio.ru/

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ.
Не предусмотрено.

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ.
Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья реализация
дисциплины  может  осуществляться  в  адаптированном  виде,  с  учетом  специфики  освоения  и
дидактических  требований,  исходя  из  индивидуальных  возможностей  и  по  личному  заявлению
обучающегося.

https://biblioclub.ru/
https://biblio-online.ru/
https://e.lanbook.com/

